dvelse Nr. 1 til CNC-Calc

Givelse 1.

5

25

Fig. 1.

I denne gvelse kommer vi ind pa brugen af fglgende veerktgjer til konstruktionen af denne kontur.

e Rectangle
e Center circle

e Trim

e Snap funktionen
e Rotate

e Undo

| takt med at gvelsen skrider frem, vil jeg komme naermere ind pa brugen af de vaerktgjers funktioner
som vi skal bruge. Print Fig. 1. ud og brug som konstruktions tegning.

[[2) Mew Drawing | top baren veelges CNC-Calc og punktet New Drawing (Ny tegning)

[@ Open Drawing
Draw Paints | Lines »
Draw Arcs | Circles 3
Draw Special »
IModify »
C’fl Zoom In Page Down
@, Zoom Out Page Up

Zoom &l Ctrl + End

i Zoom wWindow
183 snap to Grid

= 5nap ko Points
Snap ko Cenker Points
Snap to Mid Points
Snap ko End Painks

Snap ko Intersections

CHNYNO

Enabled All Snap Types
?(_ Disable All Snap Tvpes
|_§} Layout Toolpath

:ﬁ' Crill Holes

Setup CHC-Cale

Fig. 2.



Skaermen vil nu skifte og se sadan ud.
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Nar man bruger en funktion til at tegne eller modificere sin kontur, vil CNC-Calc vinduet
blive aktivt s& man kan styre den pageeldende funktion eller indtaste sine dimensioner.

Element info er et oplysnings vindue, som bliver aktivt nar man treekker sin cursor henover
et tegnet element. Der vil man kunne fa koordinat oplysninger samt dimensionerne for
emnet.

Dette er den visuelle del af skeermen hvor man kan se sin kontur. Det er her man starter
sin funktion ved at veelge sit veerktgj, og peger det sted ud pa skaermen, hvor man gnsker
at funktionen skal forega eller bruge funktionsvinduet til at specificere funktionen.

med at bruge funktionen som er vores basis kontur. n

Rectangle Brug malene fra Fig. 1 til at dimensionere firkanten.

B Men da vi arbejder i et koordinatsystem og gerne vil havde vores kontur tegnet
= 125 med 0,0 som centerpunkt, er vi ngd til at indtaste som vist i fig. 4
- First Corner ¥: = Da vi kender radius p& hjgrner i vores kontur angiver vi dem.

e AL Nar alle indtastninger er gjort trykker vi insert. ﬂ
O 125

Second Corner 'Y
O 125

Corner B adius:
I 7

*|¥|| Fig. 4.




Tryk Save og Gem nu din tegning under navnet gvelse 1 E

2] x| Det er altid godt at gemme sin
tegning flere gange i lgbet af

Gemi | ‘=3 DIETE j = I'=_°F - tegningsprocessen.

Filiaren: Imvelse 1 Ge I
Filbype: I CHC-Calc Drawing files [*.cdd] j Annu |

m
[ler
4| Fig. 5.

I naeste skridt vil vi tegne en cirkel ved hjeselp af Center radius cirklen. For at kunne bruge denne funktion
skal vi bruge en af snap funktionerne “Center snap”.

HaE @ (_/ x o ?( Farst veelger vi Snapfunktionen ”"Snap to midtpoint” for at kunne
itk pege midtpunktet ud pa en af firkantens sider, hvor vi vil tegne
cirklen.

Veelg nu Center radius cirklen, og prgv at kgr cursoren langs med den gverste af firkantens streger. Der
[ vil nu komme en firkant pa linjen som,
000 Ok N¥ YT B O E indikerer centerpunktet. Tryk p&
venstre musetast for at acceptere
midtpunktet.

Circle Center &nd Radius Ga nu over i funktionsvinduet og veelg radiusen og tryk pa insert knappen.

Center Point x:

(| 0.0000

Center Point '

| 125000
Circle R adius:
5

Fig.6

X

SRS Vi skal nu til at spejle den cirkel som vi lige har tegnet rundt pa firkanten.
31} = C-’D Xv X Start med at veelge “toggle snap to grid” funktionen og sl& “center snap
q fra”.

S14 til sld fra



center punktet af firkanten. Cursoren vil nu blive markeret og du accepterer ved at

[ >|< y ,_1 veelg nu “rotate element around selected pivot point” og flyt cursoren hen over
k venstre klikke p& musen.

Rotate Element Vi kan nu se i funktionsvinduet at koordinaten 0,0 er overfgrt. Rotate steps er det
i totale antal objekter vi gnsker. Rotate angel er afstanden i grader.
O £.0000 Efter at vi har indtastet disse data som vi finder pa Fig. 1. mangler vi kun at
Rotate Around : I I i 1
o E—— veelge det objekt som skal roteres, i vores tilfeelde cirklen.
Fotate Steps:
s
Fatate Angle:
a0
[¥ Copy [uncheck to Move]
X

Vi skulle nu gerne have, et skeerm billede
som ser sadan ud.

Alt vi mangler nu for at feerdigggre vores kontur, er at trimme de overflgdige steger veek.
& % M Til dette skal vi bruge trim veerktgjet.
Peg pa de dele af elementerne som du gnsker at trimme.

Kommer du til at trimme for meget kan du altid vaelge “undo” for at ga et skridt tilbage. @

Det feerdige resultat skulle gerne se
sadan ud.

Der er mange mader at na til samme
resultat ved brugen af de forskellige
veerktgjer. Prgv at tegne fig. 1 ved hjeelp
af nogle af de andre funktion som F.eks.
arc eller line.

God forngijelse.
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