dvelse Nr. 2 til CNC-Calc
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Fig. 1.

I denne gvelse kommer vi ind pa brugen af felgende veerktgjer til konstruktionen af denne kontur.
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I takt med at gvelsen skrider frem, vil jeg komme naermere ind pa brugen af de
veerktgjers funktioner som vi skal bruge. Print Fig. 1. ud og brug som konstruktions
tegning.

| top baren veelges CNC-Calc og punktet New Drawing (Ny tegning)
Tryk save og gem som "gvelse 2”.

Fig. 2.



Line funktionerne

Veelg nu construct polar line. | <4

Falar Line Brug malene fra Fig. 1 til at dimensionere linjen.
Start Paint OF Line & . . . - . o
| i Vi angiver startpunktet i de to fagrste linjer til 0,0 altsa vores centerpunkt.
: : * Line angle seettes til -45 grader.
Start Paint OF Line v . L
r T Line length er linje leengden som skal veere 25mm.
l ]
Line Angle:
| = Tryk nu v’! for at acceptere.
Line Length:
uf 75
K~
Fig. 3
Sl& nu snap to endpoints til. -_f
Veelg nu construct vertcial line. [‘!‘
Vertical Line For nu markgren ned til endepunktet af den
Start Point OF Line 3 farste streg som vi konstruerede. Der vil nu
(| 76077 komme en firkant frem. Venstre klik pa
Start Point Of Line ' musen, for at veelge punktet.
| A7.E777 Start punktet x,y vil nu veere angivet.
Line Length: Leengden af linjen er -20.
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Eﬂ Fig. 4.

Mirror funktionen

Det farste vi skal for at kunne spejle vores to streger som, vi har
tegnet, er at lave en centerlinje til at spejle omkring. Bliv ved vertical
line funktionen og veelg farst start punktet i 0,0 og derefter slut
punktet af den linje som vi lige har tegnet.

Veelg nu mirror funktionen >I<

Den farste streg vi veelger, er den streg som vi vil spejle omkring.
Derefter veelg vi de elementer som vi gnsker spejlet. Resultatet skulle
gerne se sadan ud.

Delete element funktionen

Den centerlinje vi har brugt til at spejle med har nu tjent sit formal og skal slettes.
Veelg delete element og tryk pa linjen. p
L=



Two point arc

Veelg nu funktionen Arc through two points 0}‘
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Vi burger igen funktionen snap to
endpoint til at veelge de to punkter som,
skal veere start og slut punkt for vores
arc. Vi kan nu se at koordinaterne er
blevet overfort til vores funktions vindue.
Alt vi mangler at angive for vi trykker ok
er radiusen af arcen.

Nar vi har accepteret vil der veere flere
cirkler vist i vores konstruktionsvindue. Vi
skal altsa veelge hvilken cirkel vi vil
beholde. Fgr musen hen til den cirkel vi
gnsker. Den vil nu blive gul.

Klik pa venstre musetast for at acceptere.

Rectangular bolt pattern

Veelg nu funktionen Rectangular bolt pattern E

Rectangular Bolt Pattem
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Origin er hvilken position vi gnsker at starte i, altsd 0,-8. Nu skal vi angive
hole distance som er afstanden i mellem hullerne 0,-8. Number of holes er
det totale antal huller vi gnsker at seette ind. Et hul i X retningen og fire iy
retningen. Til sidst mangler vi kun at angive hole diameter 4.

Tryk derefter accepter. :i!

Fig. 6.



Circular bolt pattern

Start med at sla snap to endpoints fra og snap to circles and arcs ? *

center points til.

Veelg nu funktionen Circular bolt pattern. @
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Far cursoren imod centeret af halvcirklen og klik nar center punktet er
markeret. Herved har vi nu angivet center of bolt patteren Xx,y.

Radius er 12,5 og start vinklen er -180 og derefter et spring pa 36 grader
pr. cirkel. Antal af cirkler er 6 og huldiameteren er 3,1.

Det feerdige resultat skulle nu
gerne se sadan ud.

Gem gvelsen da vi skal bruge
den senere og prgv eventuelt at
tegn samme gvelse med nogle
af de andre funktioner.

God forngijelse.
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