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CNC-Calc v2 Ubungskurs 1
2D-Konstruktion
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Dieses Beispiel veranschaulicht eine von verscined@dglichkeiten, wie das oben
abgebildete 2-dimensionale Werkstiick in CNC-Calg#&2eichnet werden kann. Da
das Werkstuck aus einer Reihe ahnlicher Elemersiehieund da die Anordnung
seiner Elemente symmetrisch ist, braucht nur eiscAbitt des Werkstlicks
gezeichnet zu werden. Der Rest ergibt sich duracbgBpung; das abschlieRende
Verbinden der gespiegelten Elemente mit Geradevoilstandigt das Werkstlck.

Dieser Ubungskurs zeigt die Anwendung folgenderkEanen:

Zeichnen eines Rechtecks mit runden Ecken

Zeichnen eines Kreises mit bekanntem Mittelpunkt Radius
Zeichnen von Vertikalen und Horizontalen von bekanrPunkten aus
Versetzen eines Kreises

Bdgen zwischen Elemente setzen

Loschen von Elementen

Spiegeln von Elementen an Geraden

Verbinden von Endpunkten mit Geraden

Datei mit einem Namen Ihrer Wahl speichern



Startvorbereitung

Bevor Sie ein neues Werkstuck zeichnen, missenusist die Menl-Parameter
einstellen. Starten SeIMCO Edit v5 und wahlen Si&instellungen>
Werkzeugleistenzeigen. Stellen Sie sicher, dass alle Werkzeuglesngezeigt
werden, wie im Bild unten gezeigt. Einzelne Werlgleisten kénnen durch
Rechtsklicken auf die Werkzeugleistenflache wahd&eingezeigt oder versteckt
werden.
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Um eine neue Zeichnung anzufertigen, klicken SfeGNC-Calc und wahlen Sie
dannNeue Zeichnungaus.

MC-Funktionen | CRC-Calc iﬁackplnt Einstellungen  Eenster  Hilfe
E. Meue Zeichnung erstellen

G Zeichnung &Ffnen

Zeichne Punkke | Linien 3 .

Feichne Kreise | Kreishigen 3




Der folgende Bildschirm sollte nun erscheinen.
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Hinweis:  Wenn Sie den Mauszeiger uber ein Icorenigérscheint eine kurze
Beschreibung seiner Funktion.

Sie kdnnen die Farben der Zeichenflache wechsann Sie
Einstellungenanwéhlen und dankarben mit dem Auswahlmenu. Fur
diesen Ubungskurs haben wir Rot fiir unsere Zeiehnund Weild fir
den Hintergrund gewahlt.



Geometrie zeichnen

Zeichnen eines Rechtecks mit der Lange 150, der H6h e 100 und
einem Radius fur die abgerundeten Ecken von 12,5

BGEMIEES 1. Klicken Sie au'2 in der Werkzeugleiste

1. Eckpunkt, ¥ und geben die folgenden Werte ein:
[] 5 x

1. Eckpunkt, ¥: a. Eckpunkt X=175
] 500 1 b. Eckpunkt Y = 50

2 Eckpunkt, 3 c. 2. Eckpunkt X =-75
] 75 %] d. Eckpunkt Y =-50

2 Sl e. Eckenradius R=125
A S|

Eckervadius: 2. Kilicken Sie au@, um den Befehl zu
125 fRy bestatigen.

Zeichen eines durch seinen Mittelpunkt bestimmten K reises mit
dem Radius 5

Kreis mit Mittelpunkt und Fiadius 1. Klicken Sie au@ in der werkzeugleiste.
Ereizmittelpurkt, = ] . . )
@ 2. Geben SiKreis-Radius = 5ein.
Freizmittelpunkt, v’
& 3. Aktivieren Sie die Fangfunktic
Kreis-Fadius: (Kreismittelpunkt fangen).
5.0000 ()

4. Fangen Sie den Mittelpunkt des obersten linken
Eckbogens.

5. Kilicken Sie links, um den Kreis hinzuzufiigen.



Zeichnen einer Vertikalen und einer Horizontalen, d  efiniert jeweils
durch Endpunkt und Lange

SR 1. Aktivieren Sie die Fangfunktic,
SeipL il b i (Kreismittelpunkte) unc* -
X (Geradenmittelpunkt).
Startpunkt, %"
Larae Ty 2. Klicken Sie au'll und geben die
' 200000 ] \(ertikalenlange (—20.0000) in das Dialogfeld

ein.

3. Fangen Sie den Mittelpunkt des obersten linken
Eckbogens.

4. Klicken Sie, um die Vertikale hinzuzuftgen.

5. Fangen Sie den Mittelpunkt der obersten
Horizontalen.

6. Klicken Sie, um eine Vertikale hinzuzuflgen. Riekent als Spiegelachse fir
das Spiegeln unseres Teils um die Y-Achse.

7. Ahnlich zur obigen Vorgehensweise zeichnen Sie eiorizontale mit der
Lange = 20 vom gleichen Mittelpunkt aus. Dieses Wiatl die
Horizontalenléange = 20 gesetzt und als nachstes didr Spiegelachse,
ausgehend vom Mittelpunkt der linken Horizontalée (X-Achse, s. Bild
unten), hinzugefigt.



Versetzen eines Kreises
1. Klicken Sie aul2l in der Werkzeugleiste und geben Sie ein:

2. Versatz =7,512,5-5=17,5).

3. Klicken Sie auf den Kreis und wéhlen Sie den &iBa der nun
erscheinenden Kreise.

4. lhre Grafik sollte nun so wie die unten gezeagissehen.




Elemente verrunden

1. Klicken Sie au™" in der Werkzeugleiste.

2. Geben sie fur devierrundungsradius den Wert 5 ein.

3. Klicken Sie auf den Kreis bé&i und auf die Gerade bBiL

4. Unter den angebotenen Lésungen wahlen Sie déddsKreises aus, der die
rechte Verrundung beschreibt.

5. Verfahren Sie ebenso bei der Vertikalen.

6. Verfahren Sie ebenso bei der
Vertikalen. Der obere linke Abschnitt
ihrer Grafik sollte nun der Abbildung
rechts ahnlich sehen.

7. Klicken Sie auf‘v" und l6schen Sie die
beiden Geraden bél.




Spiegeln von Elementen an Spiegelachsen

1. Klicken Sie au®l¥ in der Werkzeugleiste.
2. Klicken Sie zunachst auf die vertikale Spiegetach
3. Klicken Sie dann auf alle Elemente, die gesptegetden sollen (der Kreis

und die innere Eckenkontur). Sie kénnen die linkaubtaste gedrickt halten,
wdahrend Sie um die Elemente ein Fenster aufziehen.

4. Verfahren Sie jetzt wie zuvor und spiegeln Seelelemente an der
horizontalen Achse. Setzen Sie das Spiegeln sofangédis Ihre Grafik der
unten im Bild entspricht.

5. Klicken Sie auf‘v' und I6schen Sie die Spiegelachsen.

Verbinden der inneren Elemente

1. Aktivieren Sie die Fangfunkticf (Endpunkten fangen).

s

2. Klicken Sie au in der Werkzeugleiste.

3. Fangen Sie die Endpunkte der beiden Bdgen eirfiigah Sie die
verbleibenden horizontalen und vertikalen Geradenuen die Zeichnung zu
vervollstandigen.



Ihr Werkstick sollte nun wie diejenige unten ausseh
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Benennen und Speichern der Datei

Klicken Sie auiDatei > Speichern unterim Auswahlmenu. Speichern Sie die Datei
unter einem neuen Namen (die Dateinamenerweitemntigautomatisch
hinzugefigt).



