WWW.cimco-software.com

CIMCO CNC-Calc 2
Ubungskurs

«;;{z,CIMCO

Integration

CIMCO Integration |/S Phone +45 45 85 60 50 info@cimco-software.com
Copenhagen, Denmark Fax. +45 45 85 60 53 www.cimco-software.com



CNC-Calc v2 Ubungskurs 4
2D-Konstruktion mittels Spiegelung
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CNC-Calc v2 Ubungskurs 4
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Dieser Ubungskurs erklart Schritt fir Schritt, wigs oben gezeigte 2-dimensionale
Werkstuck in CNC-Calc gezeichnet werden kann. BaWarkstuck beinahe
symmetrisch zur Y-Achse liegt, braucht nur die ditédfte gezeichnet zu werden. Die
andere Halfte entsteht durch Spiegeln. Dies isema von vielen Moglichkeiten, mit
denen dieses Werkstilick erzeugt werden kann.



Dieser Ubungskurs zeigt die Anwendung folgenderkEanen:

Zeichnen eines Kreises mit gegebenem Radius, bestiimrch seinen
Mittelpunkt.

Zeichnen einer Horizontalen, bestimmt durch Anfaogdkt und Lange.
Zeichnen einer Vertikalen, bestimmt durch Anfanggqwnd L&nge.
Zeichnen einer Polaren, die durch Anfangspunkt,Rélinnd Lange definiert
Ist.

Zeichnen einer Geraden, die unter gegebenem Waikeh Kreis tangiert.
Zeichnen einer zwei Kreise tangierenden Gerade

Trimmen eines Elements zu einem anderen.

Verbinden zweier Elemente und Verrunden mit vorpegem Radius.
Spiegeln zweier Elemente um eine vorgegebene Achse.



Bevor Sie starten

Bevor Sie ein neues Werkstiick zeichnen, missenu®ist die Menu-Parameter
einstellen. Starten SEIMCO Edit v5 und wahlen Si&instellungen>
Werkzeugleistenzeigen. Stellen Sie sicher, dass alle Werkzeugle@ngezeigt
werden, wie im Bild unten gezeigt. Einzelne WZ-lterskbnnen durch Rechtsklicken
auf die erkzeugleistenflache wahlweise angezeigt wdrsteckt werden.
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Um eine neue Zeichnung anzufertigen, klicken SfeGNC-Calc und wahlen Sie
dannNeue Zeichnungaus.
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Es sollte jetzt das folgende Fenster zu sehen sein.
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Hinweis: Wenn Sie den Mauszeiger Uber einem |lahestlassen, erscheint eine
kurze Beschreibung seiner Funktion.



Geometrie zeichnen

Zeichnen einer durch Anfangspunkt und Lange bestimm ten
Horizontalen

Horizontale 1. Klicken Sie au™= in der Werkzeugleiste und

Stantpunkt, X geben d'azu die in der Zeichnung genannten

0 = Werte ein (0; 0; -40).
Startpunkt, %"

0 == 2. Klicken Sie au@, um den Befehl zu
Lange: bestatigen.

400 =
Hinweis:

Wenn Sie einen Befehl ungeschehen machen
wollen, klicken Sie at™? in der Werkzeugleiste.

Zeichnen einer vertikalen Konstruktions-Hilfslinie

1. Klicken Sie au'tl in der Werkzeugliste und geben Sie die folgendemt&V
ein:

a. Startpunkt, X =-65
b. Startpunkt, Y = 0
c. Lange = 180

2. Klicken Sie au@, um den Befehl zu bestéatigen und die Strecke iigzun.

Zeichnen eines Kreis mit Radius 12,5, der durch sei  nen Mittelpunkt
definiert ist

SER OIS AL 1. Klicken Sie au@ in der werkzeugleiste und
Kreismittelpurkt, ¥ geben Sie die im Bild angegebenen Werte ein.
] 0@ (0: 167,5; 12,5).
Freizmittelpunkt, v’
O] 1675 (& 2. Klicken Sie au@, um den Befehl zu
Kreis-R adius: bestatigen.

125 &



Zeichnen einer durch einen Endpunkt und Polarkoordi naten
(Winkel und Lange) definierten Geraden

Aktivieren Sie alle Fangfunktionen durch Anklickeon Alle Fangarten aktivieren
im CNC-Calc-Menu:

1. Klicken Sie au@ und tauschen Sie die voreingestellten Werte gdgen
folgenden aus:

a. Polarenwinkel
b. Lange

120° (180° - 60°)
50

2. Bewegen Sie den Cursor zum linken Endpunkt aerzdntalen. Der Cursor
wird den Endpunkt fangen, sobald er das Ende deadga erreicht hat.

3. Kiicken Sie den Punkt mit der linken Maustastewan dessen Koordinaten in
das Dialogfeld der Polaren rechts zu tbertragen.

4. Klicken Sie au, um den Befehl zu bestatigen.

Anpassen der Geometrie an den Bildschirm

1. Klicken Sie au in der Werkzeugleiste oder driicken Sie das Mausrad
Dadurch wird die Grafikansicht an die Geometrieegpaft.

2. Erweitern Sie den Raum um die Konstruktion dumethrfaches Klicken auf

€. Heran- und Weg-Zoomen kann auch durch BewegeiMdesrades
ausgefuhrt werden.

3. Wenn Siei}'ﬁt anklicken, kdnnen Sie durch Aufziehen eines Zo@ansters
Ihre eigene Grafikansicht selbst bestimmen.

4. Verschieben Sie die Grafikansicht, indem SieMizis bei gedrickter rechter
Taste bewegen.
1. Zwischenergebnis

Ihre Grafik sollte jetzt so aussehen.




Verrunden und Trimmen mit Radius = 6

Erstellen Sie eine Kurve mit dem Radius = 6 unarmen Sie die schrage Gerade an
die linke Konstruktions-Hilfslinie.

1. Klicken Sie au™" in der
Werkzeugleiste und geben Sie den
Verrundungsradius = 6 ein.

2. Kilicken Sie die Mitte der schragen
Geraden an und dann auf die
Konstruktions-Hilfslinie etwas oberhalb
des Schnittpunktes.

3. Es erscheinen nun alle Losungsmdglichkeiten aaf Bildschirm. Wahlen
Sie die richtige Verrundung (gelb) aus und kliclse diese an.

4. Kilicken Sie in gleicher Weise nun auf die Mitter dinteren Horizontalen und
dann auf die schrage Gerade. Alle mdglichen Vemuagdn mit dem
Radius = 6 erscheinen, von denen Sie einfach dggeuswahlen, die Sie

behalten wollen.

Zeichnen Sie eine vertikale Konstruktions-Hilfslini e

LIS 1. Klicken Sie au'l! in der Werkzeugleiste und
Startpunkt, % geben Sie die in der Abbildung vorgegebenen
a0 § Werte ein.
x
Startpunkt, v
80 fv 2. Klicken Sie au, um den Befehl zu
Linge: bestatigen.
120 11



Zeichnen einer Tangente mit gegebenem Winkelund L& nge an
einen Kreis

Winkeldefinierte Gerade, Kreiz tangierend 1 Klicken Sie% in der Werkzeugliste an und

Polarenminkel geben Sie die im Bild aufgefiihrten Werte ein.

45 A
Linge: 2. Kilicken Sie auf den Verrundungsbogen
ge: . . . .
60| & zwischen der linken vertikalen Konstruktions-
Hilfslinie und der schragen Geraden.

3. Die mdglichen Lésungen erscheinen auf dem
Bildschirm. Wéahlen Sie die obere recht Lésung

aus.

Zwei Elemente an ihrem Schnittpunkt trimmen

1. Klicken Sie au% in der Werkzeugleiste.

2. Klicken Sie auf die obere Halfte des linken Kibeigens. Klicken Sie dann auf
die untere Halfte der letzten Geraden. Beachtend@ss das Trimmen von
Kreisbdgen durch die Erweiterung der Kreisbogendatirchgefuhrt wird,

die ausgewahlt wurde.
3. Trimmen Sie die schrage Gerade an die rechtetddtmnslinie.
2. Zwischerergebnis

Ihre Grafik sollte jetzt so aussehen.




Zeichnen einer Polaren

akls 1. Klicken Sie au“® in der Werkzeugleiste und
Startpunkt, X ersetzen die voreingestellten Werte durch:
s .
Startpunkt, ¥ a. Polarenwinkel = 135%90° + 45° = 135°)
i b. Lange =50
Folarerwinkel:
O 1350 & 2. Stellen Sie durch Anklicken ve sicher,
Lange: dass Endpunkte fangenaktiviert ist.
] 50.0| £

3. Bewegen Sie den Cursor uUber den rechten
Endpunkt der getrimmten 45°-Geraden.

4. Klicken Sie, sobald der Cursor den Punkt fangt
- die Endpunktposition wird damit im
Dialogfeld auf den neuesten Stand gebracht.

Verrunden und Trimmen mit Radius = 8

1. Klicken Sie au™" in der Werkzeugleiste und geben Sie
Verrundungsradius = 8in das Dialogfeld ein.

2. Um eine Verrundung zwischen den zwei schragead&erzu erzeugen,
klicken Sie auf die Mitte der Geraden.

3. Unter allen mdglichen Lésungen wahlen Sie digjeraus, die Sie behalten
wollen.

Verrunden und Trimmen mit Radius = 10

1. Klicken Sie au™" in der Werkzeugleiste und geben Sie
Verrundungsradius = 10in das Dialogfeld ein.

2. Erstellen Sie eine Verrundung mit d&adius = 10und trimmen Sie oberste
der schrdgen Geraden an die linke vertikale Kokstms-Hilfslinie. Klicken
Sie zunéachst auf die schrage Gerade und dann@auobére Halfte der linken
vertikalen Konstruktions-Hilfslinie.

3. Unter allen mdglichen Lésungen wéhlen Sie digjerius, die erhalten
bleiben soll.



Tangente an zwei Kreise zeichnen
1. Klicken Sie au™® in der Werkzeugleiste.

2. Klicken Sie auf den Kreisbogen mit détadius
= 10, dann auf den obersten mittleren Kreis.

3. Unter allen méglichen Losungen wahlen Sie
diejenige aus, die erhalten bleiben soll.

Trimmen von zwei Elementen an ihrem Schnittpunkt

1. Klicken Sie au}‘: in der Werkzeugleiste.

2. Klicken Sie auf die obere Halfte des linken Kbeigens, dann auf die untere
Halfte der zuletzt erzeugten schragen Gerade.

3. Klicken Sie nochmals auf diese Gerade und dahdexuoberen rechten Teil
des Kreises mit defRadius = 12,45

Ldschen der Konstruktions-Hilfslinie

1. Klicken Sie au® in der Werkzeugleiste.
3. Klicken Sie die beiden unerwiinschten Vertikalen.
3. Zwischenergebnis

Ihre Grafik sollte jetzt so aussehen.
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Zeichnen einer vertikalen Konstruktions-Hilfslinie

LIS 1. Klicken Sie aull in der Werkzeugleiste.
Startpunbt, . .
H nooo| f, 2 Klicken Sie, wenn der Cursor den rechten
Start ; Endpunkt (0,0) der untersten Horizontalen
punkt, 7 e
Lange: S . . .
3. Geben Sieénge = 200in das Dialogfeld ein.

200) 17

4. Klicken Sie au, um den Befehl zu
bestatigen.

Trimmen eines Elements

1. Klicken Sie au™% in der
Werkzeugleiste.

2. Klicken Sie auf die linke Halfte
der obersten Kurve und dann auf
die zuletzt erzeugte
Konstruktions-Hilfslinie.

Spiegeln von Elementen an einer Spiegelachse

1. Klicken Sie au?l® in der Werkzeugleiste.

Beachten Sie den Kommentar, der in der unterertirdcke des Bildschirms
erschienen ist. In diesem Fall: Wahlen Sie die Acha der gespiegelt werden
soll

4. Klicken Sie auf die vertikale Konstruktions-Hilifse.

5. Ziehen Sie bei gedriickter linker Maustaste eimskes auf, das alle Elemente
umfasst.

6. Klicken Sie aul® in der Werkzeugleiste, um den Grafikbereich um die
Elemente zu zentrieren.
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Ldschen der Konstruktions-Hilfslinie

1. Kilicken Sie auf‘v’ in der Werkzeugleiste.

2. Kilicken Sie zweimal auf die vertikale Konstrukis-Hilfslinie
(die Konstruktions-Hilfslinie wurde um sich sellggspiegelt).

Verrunden und trimmen mit Radius = 12

1. Klicken Sie au™" in der Werkzeugleiste und geben Sie den
Verrundungsradius = 12in das Dialogfeld ein.

2. Erstellen Sie eine Verrundung mit d&adius = 12und trimmen Sie die
beidend5°-Geraden auf der rechten Seite. Klicken Sie aubdiden
schragen Geraden.

3. Von allen mdglichen Losungen wéahlen Sie diejerige, die erhalten
bleiben soll.

4. Klicken Sie au&‘v’ in der Werkzeugleiste.

5. LoOschen Sie den unerwinschten Kreisbogen.

Verknupfen zweier Elemente

1. Klicken Sie au& in der Werkzeugleiste.

2. Klicken Sie auf die beiden Halften des oberstegidés.

3. Kilicken Sie auf die beiden Halften der unterdtamizontalen.
Hinweis: Diese Aktionen mégen fur die Zeichnungptnmotwendig sein; sie
sind aber von Vorteil, wenn Sie spater auf derr@etnie basierende

Werkzeugbahnen erstellen wollen. Andernfalls wembeei NC-Satze im NC-
Programm erscheinen.
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4. Ihr Bildschirm sollte jetzt so aussehen, wie lderunter.

Element-lnto

Lizenznehmer: Mario Test Key | #: 146,638 ¥: 169,448 EIMFLIGEN 13:0%:48

Benennen und Sichern der Datei
1. Klicken Sie auf Datei — Speichern unter im Hagrtign

2. Geben Sie der Datei den Namen CNC-Calc_Tuteriddie
Dateinamenerweiterung (.cdd) wird automatisclzingefigt.
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