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CNC-Calc v2 Übungskurs 4 
2D-Konstruktion mittels Spiegelung 

Einführung 

CNC-Calc v2 Übungskurs 4 
2D-Konstruktion mittels Spiegelung 

Dieser Übungskurs erklärt Schritt für Schritt, wie das oben gezeigte 2-dimensionale 
Werkstück in CNC-Calc gezeichnet werden kann. Da das Werkstück beinahe 
symmetrisch zur Y-Achse liegt, braucht nur die eine Hälfte gezeichnet zu werden. Die 
andere Hälfte entsteht durch Spiegeln. Dies ist nur eine von vielen Möglichkeiten, mit 
denen dieses Werkstück erzeugt werden kann.  
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Dieser Übungskurs zeigt die Anwendung folgender Funktionen: 

· Zeichnen eines Kreises mit gegebenem Radius, bestimmt durch seinen 
Mittelpunkt. 

· Zeichnen einer Horizontalen, bestimmt durch Anfangspunkt und Länge. 
· Zeichnen einer Vertikalen, bestimmt durch Anfangspunkt und Länge. 
· Zeichnen einer Polaren, die durch Anfangspunkt, Winkel und Länge definiert 

ist. 
· Zeichnen einer Geraden, die unter gegebenem Winkel einen Kreis tangiert. 
· Zeichnen einer zwei Kreise tangierenden Gerade 
· Trimmen eines Elements zu einem anderen. 
· Verbinden zweier Elemente und Verrunden mit vorgegebenem Radius. 
· Spiegeln zweier Elemente um eine vorgegebene Achse.
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Bevor Sie starten  

Bevor Sie ein neues Werkstück zeichnen, müssen Sie zuerst die Menü-Parameter 
einstellen. Starten Sie CIMCO Edit v5  und wählen Sie Einstellungen > 
Werkzeugleisten zeigen. Stellen Sie sicher, dass alle Werkzeugleisten angezeigt 
werden, wie im Bild unten gezeigt. Einzelne WZ-Leisten können durch Rechtsklicken 
auf die erkzeugleistenfläche wahlweise angezeigt oder versteckt werden. 

Um eine neue Zeichnung anzufertigen, klicken Sie auf CNC-Calc und wählen Sie 
dann Neue Zeichnung aus. 
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Es sollte jetzt das folgende Fenster zu sehen sein.

Hinweis: Wenn Sie den Mauszeiger über einem Icon stehen lassen, erscheint eine 
kurze Beschreibung seiner Funktion.
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Geometrie zeichnen  

Zeichnen einer durch Anfangspunkt und Länge bestimm ten 
Horizontalen 

1. Klicken Sie auf  in der Werkzeugleiste und 
geben dazu die in der Zeichnung genannten 
Werte ein (0; 0; -40). 

2. Klicken Sie auf , um den Befehl zu 
bestätigen. 

Hinweis:   

Wenn Sie einen Befehl ungeschehen machen  

wollen, klicken Sie auf  in der Werkzeugleiste.

Zeichnen einer vertikalen Konstruktions-Hilfslinie 
1. Klicken Sie auf  in der Werkzeugliste und geben Sie die folgenden Werte 

ein: 
a. Startpunkt, X  = - 65 
b. Startpunkt, Y  =     0 
c.   Länge  =  180 

2. Klicken Sie auf , um den Befehl zu bestätigen und die Strecke einzufügen. 

Zeichnen eines Kreis mit Radius 12,5, der durch sei nen Mittelpunkt 
definiert ist 

1. Klicken Sie auf  in der Werkzeugleiste und 
geben Sie die im Bild angegebenen Werte ein. 
(0; 167,5; 12,5). 

2. Klicken Sie auf , um den Befehl zu 
 bestätigen. 
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Zeichnen einer durch einen Endpunkt und Polarkoordi naten 
(Winkel und Länge) definierten Geraden 

Aktivieren Sie alle Fangfunktionen durch Anklicken von Alle Fangarten aktivieren
im CNC-Calc-Menü: 

1. Klicken Sie auf  und tauschen Sie die voreingestellten Werte gegen die 
folgenden aus: 

a. Polarenwinkel  = 120° (180° - 60°) 
b. Länge   =   50 

2. Bewegen Sie den Cursor zum linken Endpunkt der Horizontalen. Der Cursor 
wird den Endpunkt fangen, sobald er das Ende der Geraden erreicht hat. 

3. Klicken Sie den Punkt mit der linken Maustaste an, um dessen Koordinaten in 
 das Dialogfeld der Polaren rechts zu übertragen.  

4. Klicken Sie auf , um den Befehl zu bestätigen. 

Anpassen der Geometrie an den Bildschirm 

1. Klicken Sie auf  in der Werkzeugleiste oder drücken Sie das Mausrad. 
Dadurch wird die Grafikansicht an die Geometrie angepaßt. 

2. Erweitern Sie den Raum um die Konstruktion durch mehrfaches Klicken auf 

. Heran- und Weg-Zoomen kann auch durch Bewegen des Mausrades 
ausgeführt werden. 

3. Wenn Sie  anklicken, können Sie durch Aufziehen eines Zoom-Fensters 
Ihre eigene Grafikansicht selbst bestimmen. 

4. Verschieben Sie die Grafikansicht, indem Sie die Maus bei gedrückter rechter 
Taste bewegen. 

1. Zwischenergebnis  

Ihre Grafik sollte jetzt so aussehen. 
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Verrunden und Trimmen mit Radius = 6 

Erstellen Sie eine Kurve mit dem Radius = 6 und trimmen Sie die schräge Gerade an 
die linke Konstruktions-Hilfslinie. 

1. Klicken Sie auf  in der 
Werkzeugleiste und geben Sie den  
Verrundungsradius = 6 ein. 

2. Klicken Sie die Mitte der schrägen 
Geraden an und dann auf die 
Konstruktions-Hilfslinie etwas oberhalb 
des Schnittpunktes. 

3. Es erscheinen nun alle Lösungsmöglichkeiten auf dem Bildschirm. Wählen 
Sie die richtige Verrundung (gelb) aus und klicken Sie diese an. 

4. Klicken Sie in gleicher Weise nun auf die Mitte der unteren Horizontalen und 
dann auf die schräge Gerade. Alle möglichen Verrundungen mit dem  
Radius = 6 erscheinen, von denen Sie einfach diejenige auswählen, die Sie 
behalten wollen. 

Zeichnen Sie eine vertikale Konstruktions-Hilfslini e 

1. Klicken Sie auf  in der Werkzeugleiste und 
geben Sie die in der Abbildung vorgegebenen 
Werte ein. 

2.  Klicken Sie auf , um den Befehl zu 
 bestätigen. 
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Zeichnen einer Tangente mit gegebenem Winkel und Lä nge an 
einen Kreis 

1. Klicken Sie  in der Werkzeugliste an und 
geben Sie die im Bild aufgeführten Werte ein. 

2. Klicken Sie auf den Verrundungsbogen 
zwischen der linken vertikalen Konstruktions-
Hilfslinie und der schrägen Geraden. 

3. Die möglichen Lösungen erscheinen auf dem 
 Bildschirm. Wählen Sie die obere recht Lösung 
 aus. 

Zwei Elemente an ihrem Schnittpunkt trimmen 

1. Klicken Sie auf  in der Werkzeugleiste. 

2. Klicken Sie auf die obere Hälfte des linken Kreisbogens. Klicken Sie dann auf 
die untere Hälfte der letzten Geraden. Beachten Sie, dass das Trimmen von 
Kreisbögen durch die Erweiterung der Kreisbogenhälfte durchgeführt wird, 
die ausgewählt wurde. 

3. Trimmen Sie die schräge Gerade an die rechte Konstruktionslinie. 

2. Zwischerergebnis   

Ihre Grafik sollte jetzt so aussehen. 
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Zeichnen einer Polaren 

1. Klicken Sie auf  in der Werkzeugleiste und 
ersetzen die voreingestellten Werte durch: 

a. Polarenwinkel = 135° (90° + 45° = 135°)
b. Länge   = 50 

2. Stellen Sie durch Anklicken von  sicher, 
dass  Endpunkte fangen aktiviert ist. 

3. Bewegen Sie den Cursor über den rechten 
Endpunkt der getrimmten 45°-Geraden. 

4. Klicken Sie, sobald der Cursor den Punkt fängt 
- die Endpunktposition wird damit im 
Dialogfeld auf den neuesten Stand gebracht. 

Verrunden und Trimmen mit Radius = 8 

1. Klicken Sie auf  in der Werkzeugleiste und geben Sie  
Verrundungsradius = 8 in das Dialogfeld ein. 

2. Um eine Verrundung zwischen den zwei schrägen Geraden zu erzeugen, 
klicken Sie auf die Mitte der Geraden. 

3. Unter allen möglichen Lösungen wählen Sie diejenige aus, die Sie behalten 
wollen. 

Verrunden und Trimmen mit Radius = 10 

1. Klicken Sie auf  in der Werkzeugleiste und geben Sie  
Verrundungsradius = 10 in das Dialogfeld ein. 

2. Erstellen Sie eine Verrundung mit dem Radius = 10 und trimmen Sie oberste 
der schrägen Geraden an die linke vertikale Konstruktions-Hilfslinie. Klicken 
Sie zunächst auf die schräge Gerade und dann auf die obere Hälfte der linken 
vertikalen Konstruktions-Hilfslinie. 

3. Unter allen möglichen Lösungen wählen Sie diejenige aus, die erhalten 
bleiben soll. 
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Tangente an zwei Kreise zeichnen 

1. Klicken Sie auf  in der Werkzeugleiste. 

2. Klicken Sie auf den Kreisbogen mit dem Radius 
= 10, dann auf den obersten mittleren Kreis. 

3. Unter allen möglichen Lösungen wählen Sie 
diejenige aus, die erhalten bleiben soll. 

Trimmen von zwei Elementen an ihrem Schnittpunkt 

1. Klicken Sie auf  in der Werkzeugleiste. 

2. Klicken Sie auf die obere Hälfte des linken Kreisbogens, dann auf die untere 
Hälfte der zuletzt erzeugten schrägen Gerade. 

3. Klicken Sie nochmals auf diese Gerade und dann auf den oberen rechten Teil 
des Kreises mit dem Radius = 12,45. 

Löschen der Konstruktions-Hilfslinie 

1. Klicken Sie auf  in der Werkzeugleiste. 

3. Klicken Sie die beiden unerwünschten Vertikalen. 

3. Zwischenergebnis 

Ihre Grafik sollte jetzt so aussehen. 
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Zeichnen einer vertikalen Konstruktions-Hilfslinie 

1. Klicken Sie auf  in der Werkzeugleiste. 

2. Klicken Sie, wenn der Cursor den rechten 
Endpunkt (0,0) der untersten Horizontalen 
fängt. 

3. Geben Sie Länge = 200 in das Dialogfeld ein. 

4. Klicken Sie auf , um den Befehl zu 
bestätigen. 

Trimmen eines Elements 

1. Klicken Sie auf  in der 
Werkzeugleiste. 

2. Klicken Sie auf die linke Hälfte 
der obersten Kurve und dann auf 
die zuletzt erzeugte 
Konstruktions-Hilfslinie.

Spiegeln von Elementen an einer Spiegelachse 

1. Klicken Sie auf  in der Werkzeugleiste. 

Beachten Sie den Kommentar, der in der unteren linken Ecke des Bildschirms 
erschienen ist. In diesem Fall: Wählen Sie die Achse, an der gespiegelt werden 
soll 

4. Klicken Sie auf die vertikale Konstruktions-Hilfslinie. 

5. Ziehen Sie bei gedrückter linker Maustaste ein Fenster auf, das alle Elemente 
umfasst. 

6. Klicken Sie auf  in der Werkzeugleiste, um den Grafikbereich um die 
Elemente zu zentrieren. 
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Löschen der Konstruktions-Hilfslinie 

1. Klicken Sie auf  in der Werkzeugleiste. 

2. Klicken Sie zweimal auf die vertikale Konstruktions-Hilfslinie  
(die Konstruktions-Hilfslinie wurde um sich selbst gespiegelt). 

Verrunden und trimmen mit Radius = 12 

1. Klicken Sie auf in der Werkzeugleiste und geben Sie den  
Verrundungsradius = 12 in das Dialogfeld ein. 

2. Erstellen Sie eine Verrundung mit dem Radius = 12 und trimmen Sie die 
beiden 45°-Geraden auf der rechten Seite. Klicken Sie auf die beiden 
schrägen Geraden. 

3. Von allen möglichen Lösungen wählen Sie diejenige aus, die erhalten 
bleiben soll. 

4. Klicken Sie auf  in der Werkzeugleiste. 

5. Löschen Sie den unerwünschten Kreisbogen. 

Verknüpfen zweier Elemente 

1. Klicken Sie auf  in der Werkzeugleiste. 

2. Klicken Sie auf die beiden Hälften des obersten Kreises. 

3. Klicken Sie auf die beiden Hälften der untersten Horizontalen. 

Hinweis: Diese Aktionen mögen für die Zeichnung nicht notwendig sein; sie 
 sind aber von Vorteil, wenn Sie später auf der Geometrie basierende 
 Werkzeugbahnen erstellen wollen. Andernfalls werden zwei NC-Sätze im NC-
 Programm erscheinen. 
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4. Ihr Bildschirm sollte jetzt so aussehen, wie der hierunter. 

Benennen und Sichern der Datei 

1. Klicken Sie auf Datei – Speichern unter im Hautmenü. 

2. Geben Sie der Datei den Namen CNC-Calc_Tutorial_4. Die   
  Dateinamenerweiterung (.cdd) wird automatisch hinzugefügt. 


